
18 - 29 

Giugno 2018 www.parrocchiacamin.it 

Grest 2018 

da lunedì 18 a venerdì 22 giugno 

da lunedì 25 a venerdì 29 giugno 
 

********* 

orario attività 

Mattino ore 08.30 - 12.30 

Pranzo ore 13.00 - 14.15 

Pomeriggio  ore 14.30 - 17.00 

 

********* 

Ormai da un paio di anni c’è la 

possibilità di stare insieme anche 

il pomeriggio quindi ci sarà la pos-

sibilità anche di pranzare. Nel po-

meriggio si svolgeranno tornei, 

giochi, laboratori, balli e molto al-

tro. Vi aspettiamo numerosi. 

 

********* 

Gite di tutto il giorno in pullman:  

Pranzo al sacco, portare l’autoriz-

zazione dei genitori entro la matti-

na del giorno prima. 

C’è posto anche per i genitori! 

Quote Settimanali 

** Mattina: 35€ 

 (per i fratelli 30€) 

** Pranzo: 20€ 

 (per i fratelli 20€) 

** Pomeriggio: 15€ 

 (per i fratelli 10€) 

** Caparra: 20€ 

 

********* 

 

Molto importante è il tesseramento 

all’associazione NOI che fornisce la 

copertura assicurativa. 

Costi: per i minorenni 5€, per gli altri 8€ 

Parrocchie di 

Camin & Granze 



Lunedì 18 Giugno 

 

Uno Strano Codice... 

Martedì 19 Giugno 

 

Il Piano 

Mercoledì 20 Giugno 

 

Sempre più Difficile 

Giovedì 21 Giugno 

Gita  

      I Primi Dubbi 

Venerdì 22 Giugno 

 

Il Sabotaggio 

Lunedì 25 Giugno 

 

Operazione alla 
Fiera dell’Est 

Martedì 26 Giugno 

 

La Città della Libertà 

Mercoledì 27 Giugno 

Gita 

Il Terrore non 
Vince Mai 

Giovedì 28 Giugno 

 

La Spiaggia 
nell’isola Deserta 

Venerdì 29 Giugno 

La Sopresa!! 

 
Ore 21:00           . 
serata finale!     . 

Programma 2^ Settimana 

Attraverso la storia dei nostri 
protagonisti che vengono inghiottiti 
dentro i giochi dei videogame, nella 
proposta JUMP viene messa in 
evidenza la grande differenza che 
c’è tra realtà reale e virtuale. 

L’essere invischiati nelle storie che 
s o l i t a me n t e  e r a n o  i l  l o r o 
passatempo davanti allo schermo, 
fa capire ai personaggi della storia 
che non è possibile resettare e 
ricominciare quando finisce il gioco o 
una missione oppure quando si 
sbaglia una mossa, e fa capire anche 
il valore dei sentimenti delle persone 
quando si conoscono realmente e di 
come le vite e le armi non possono 
essere usate per divertimento come 
negli obiettivi del gioco. 

Programma 1^ Settimana 


